DIE MACHT
DES
LACHELNS

FUHLST DU DICH OFT GESTRESST, ANGSTLICH,
DEPRIMIERT ODER EMOTIONAL BELASTET? DANN
SUCHEN WIR DICH FUR UNSERE STUDIE!

MACH MIT UND TESTE, WIE DU MITHILFE
EINES LACHELGESTEUERTEN PC-SPIELS DEIN
EMOTIONALES WOHLBEFINDEN
VERBESSERN KANNST!

INTERESSIERT?
HIER GEHT'S ZUR ANMELDUNG:

LINK ZUM ONLINE-FRAGEBOGEN: HTTPS:// P
TINYURL.COM/STUDIE-SMILE
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FUR MEHR INFORMATIONEN
BITTE WENDEN N Y


https://www.canva.com/design/DAF8Nhk8gL8/PBK0UoEnm37sn9POKUsOjg/edit?utm_content=DAF8Nhk8gL8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

STUDIENINFORMATIONEN

.
DAUER:

1 bzw. 3 Termine vor Ort (30-max. 90 Min.) sowie
zwei Telefoninterviews
Gesamtdauer: ca. 4 h innerhalb von 3 Wochen

AUFWANDSENTSCHADIGUNG:

bis zu 20 Euro oder bis zu 4
Versuchspersonenstunden, je nach Wunsch
RlUckmeldung zur psychologischen Diagnostik

_ TEILNAHMEVORAUSSETZUNGEN:

Psychische Belastungen (z.B. Stress, Angste
oder Stimmungsschwankungen), mind. 18
Jahre alt, keine Gesichtslahmung, keine akute

psychotische, manische Episode oder
Intoxikation

ORT:

Lehrstuhl fur Klinische Psychologie und
Psychotherapie (KliPs)
NagelsbachstraBe 49b

91052 Erlangen

A

DER STUDIE: ENTWICKLUNG UND
BEWERTUNG DES LACHELGESTEUERTEN PC-
SPIELS IM KONTEXT VON PSYCHISCHER
KONT GESUNDHEIT

M.Sc.-Psych. Malin Hager
Lehrstuhl far Klinische
Psychologie und Psychotherapie
Friedrich-Alexander Universitat
Erlangen-Nurnberg
Studie-smile@fau.de



